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VERWACHTINGEN?

https://www.needpix.com/photo/51685/silhouettes-human-group-question-mark-question-expectation-together-collective-team
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PROGRAMMA

12:30 - 13:00 Ontvangst en registratie, met koffie en thee
13:00 — 13:30 Introductie AI in informatievaardigheidsonderwijs — Harrie van der Meer & Anna-Lena Hoh
13:30 — 14:00 Best practices

» Universiteit Maastricht - Anna-Lena Hoh
» Universiteit van Amsterdam / Hogeschool van Amsterdam - Ira Lenters

14:00 — 14:45 Zelf aan de slag: Integreer AI in je les of lessenreeks
14:45 - 15:15 PAUZE
15:15 - 15:45 Best practices

» Universiteit Utrecht: Stefano Rapisarda; Barbara Romero Ferron
» Universiteit van Amsterdam / Hogeschool van Amsterdam — Harrie van der Meer

16:00 — 16:30 Zelf aan de slag: Ontwikkel een werkvormen en/of spelelementen.

16:30 — 16:55 Discussieblok: hoe kunnen we ons informatievaardigheidsonderwijs AI-bestendig maken?
Wat is er hiervoor nodig?

16:55 — 17:00 Afsluiting

17:00 — 18:00 Borrel
Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul
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VRAAG

In welke mate heb je Al al opgenomen als thema in je
(informatievaardigheids) lesaanbod?
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-
OPKOMST GENAI

https://pixabay.com/nl/illustrations/ai-gegenereerd-tsunami-golven-zee-8757855/
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(GEN)AI EN INFORMATIEVAARDIGHEID
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(GEN)AI EN INFORMATIEVAARDIGHEID
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WERKING VAN GENAI EN TOEPASSING IN HET ZOEKPROCES

15 Hogeschool van Amsterdam

BEGRIPPEN RONDOM (GENERATIEVE) Al ARTIAIGIAL

INTELLIGENCE
MACHINE

Al is de theorie en ontwikkeling van computersystemen die

in staat zijn om taken uit te voeren die normaal gesproken
menselijke intelligentie vereisen (= een vakgebied)

LEARNING

GENERATIEVE

Al
LARGE

LANGUAGE
MODELS
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WERKING VAN GENAI EN TOEPASSING IN HET ZOEKPROCES

ARTIFICIAL
BEGRIPPEN RONDOM (GENERATIEVE) Al N e

MACHINE

Al is de theorie en ontwikkeling van computersystemen die in staat LEARNING

zijn om taken uit te voeren die normaal gesproken menselijke
intelligentie vereisen (= een vakgebied)

Machine Learning geeft computers de mogelijkheid
om te leren zonder expliciet te programmeren, gebruik
makend van data en ervaringen.

GENERATIEVE
Al

LARGE
LANGUAGE
MODELS



WERKING VAN GENAI EN TOEPASSING IN HET ZOEKPROCES

BEGRIPPEN RONDOM (GENERATIEVE) Al

Al is de theorie en ontwikkeling van computersystemen die in staat
zijn om taken uit te voeren die normaal gesproken menselijke
intelligentie vereisen (= een vakgebied)

Machine Learning geeft computers de mogelijkheid om te leren
zonder expliciet te programmeren, gebruik makend van data en

ervaringen.

Deep Learning gebruikt kunstmatige neurale
netwerken met meerdere lagen om complexe taken
uit te voeren door patronen in grote hoeveelheden
gegevens te ontdekken en te leren.
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WERKING VAN GENAI EN TOEPASSING IN HET ZOEKPROCES

BEGRIPPEN RONDOM (GENERATIEVE) Al

Al is de theorie en ontwikkeling van computersystemen die in staat

zijn om taken uit te voeren die normaal gesproken menselijke
intelligentie vereisen (= een vakgebied)

Machine Learning geeft computers de mogelijkheid om te leren
zonder expliciet te programmeren, gebruik makend van data en

ervaringen.

Deep Learning gebruikt kunstmatige neurale netwerken met
meerdere lagen om complexe taken uit te voeren door
patronen in grote hoeveelheden gegevens te ontdekken en te
leren.

LARGE

Generatieve Al gebruikt statistische modellen om
nieuwe inhoud te creéren.

LANGUAGE
MODELS
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WERKING VAN GENAI EN TOEPASSING IN HET ZOEKPROCES

ARTIFICIAL
BEGRIPPEN RONDOM (GENERATIEVE) Al N e

MACHINE

Al is de theorie en ontwikkeling van computersystemen die in staat LEARNING

zijn om taken uit te voeren die normaal gesproken menselijke
intelligentie vereisen (= een vakgebied)

Machine Learning geeft computers de mogelijkheid om te leren
zonder expliciet te programmeren, gebruik makend van data en
ervaringen.

Deep Learning gebruikt kunstmatige neurale netwerken met

meerdere lagen om complexe taken uit te voeren door GENERATIEVE
patronen in grote hoeveelheden gegevens te ontdekken en te Al
leren. LARGE
_ - — - : LANGUAGE
Generatieve Al gebruikt statistische modellen om nieuwe inhoud MODELS
te creéren.

Large Language Models zijn geavanceerde
computerprogramma's die zijn getraind op enorme
hoeveelheden tekstdata om natuurlijke taal te begrijpen
en te genereren.
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HOE WERKT EEN TAALMODEL?

« ChatGPT is dus een taalmodel* ~—~~ /_\

De kat sloop langs de tafel over het tapijt.

« Het raadt de kans op een volgend

woord ... . :
- Zij zette zich schrap en sprong op de bank.
S
Naartoe ~ 20% \ /
Heen 15%
Waar gaan we.... Zitten10%
Eten 10% )
Zometeen 5% « En legt verbanden: vertaalt woorden in getallen en
Volgende 5% gaat daarmee rekenen. Getallen zijn verbanden

tussen woorden - ook over zinnen heen.
« 175 miljard parameters

« Leert 0.a. op basis van feedback op antwoorden

Verkregen van: Helmus, J. (2023). Prompten: de kern van GPT. In: Kennissessie ChatGPT..
Hogeschool van Amsterdam.
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IMPACT OP INFORMATIEVAARDIGHEID

Wijze van informatie vergaren

algoritmisch || taalmodellen
booleaans |~| prompting
bronnen en links [«~| directe antwoorden
actueel |~ minder actueel
divers [~] eenvormig

https://pixabay.com/nl/vectors/vergrootglas-loep-zoeken-vergroten-145942/
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IMPACT OP INFORMATIEVAARDIGHEID

i ih—,: S . | | |
j I E Ethiek m.b.t. vergaren en gebruik van informatie
veiligheid
é invioed op vaardigheden
macht en controle

sociale impact o
verantwoordelijkheid en

aansprakelijkheid
maatschappelijke impact

academische waarden

https://pixabay.com/nl/vectors/schubben-gerechtigheid-schaal-147219/
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IMPACT OP INFORMATIEVAARDIGHEID

Beoordeling en kwaliteit van informatie

v’ Bias

v" moderatie en beinvioeding
v’ des/misinformatie

v rondpompen — herkauwen van kennis

https://pixabay.com/nl/vectors/vinkje-rekening-juist-ok-ja-1292787/
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IMPACT OP INFORMATIEVAARDIGHEID

Creatieproces m.b.t. informatievaardigheid

https://pixabay.com/nl/illustrations/bedrijfsleven-samenwerking-puzzel-463338/
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IMPACT OP INFORMATIEVAARDIGHEID NU EN OVER 5 JAAR

https://pixabay.com/nl/ivectors/schrijffmachine-type-auteur-28701/ https://pixabay.com/nl/vectors/laptop-zwart-blauw-scherm-33521/
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IMPACT OP INFORMATIEVAARDIGHEID NU EN OVER 5 JAAR

OF?

https://www.pngegg.com/en/png-biywi
https://pixabay.com/nl/vectors/holbewoner-primitieve-persoon-159359/
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Al (SUB)WERKGROEP

Werkgroep IL ﬂ Shb LN

In fonnat on Literacy

Behoefteonderzoek college informatiespecialisten:

» Behoefte aan professionaliseren

Losse workshops volgen | e
E-learnng LN N PR 4
Workshopreeks (cursus)

Informatiepagina

O O O O

 Inhoudelijk

Toepassing Al-toepassingen binnen het IV-onderwijs
Up-to-date willen blijven van Al-toepassingen
Verantwoord gebruik Al

Ethische kant Al-toepassingen

O O O O
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Al (SUB)WERKGROEP

Information Literacy

» Workshops organiseren
* Inventarisatie onderwijsmaterialen Al
Prof.

L Creatie onderwijsmaterialen / e-learning . U

 Lijst met Al tools
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-
CONCEPT AANPASSING TAXONOMIE IL EN DS

Waarde van informatie/data

Aard en verschijningsvormen van informatie/data

Oriénteren op informatie- en medialandschap Aard en verschijningsvormen van mediakanalen

Identificeren van informatiebehoefte Werking en structuur van internet- en Al-systemen
Oriénteren en specificeren

Zoeken ter orientatie Rol en totstandkoming van netwerken

Formuleren van onderzoeksvraag Individu in het informatie- en medialandschap

- Selecteren van informatiebronnen en zoeksystemen

Plannen en zoeken
Bedenken van zoektermen en/of prompts

e Z0O€keN Naar informatie

Informatieverwerking (lezen, luisteren e.d.)

= Beoordelen van informatie (Kritisch) Beoordelen van zoekresultaten

Informatie- en Kritisch beoordelen

Beoordelen van nieuws (media)

mediavaardigheid

e Evalueren van zoekproces (kritisch)

e Managen proces en zoekresultaten

Organiseren en verwerken )
Samenwerken (in teams)

L Analyseren van zoekresultaten
b GEbruik en verwerken van informatie (ethisch)
b Synthetiseren of creéren van nieuwe informatie

== Publiceren van eindproduct
Publiceren en communiceren

Communiceren van eindproduct

ke Valoriseren van bevindingen (outreach)
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-
CONCEPT AANPASSING TAXONOMIE IL EN DS

Informatie- en datavaardigheid — Informatie- en mediavaardigheld _"?- Taxonomie informatie- en mediavaardigheld

| S Datavaardigheid —J._ » Taxonomie Datavaar

e Digitaal welzijn

Digitale identiteit p  Personal branding

e (nline gedrag
Digitale rechten
DigitalesAl-ethiek _E #
Reflectieve praktijk

Perzoonlijke communicatie

Digitale interactie Digitale communicatie Organisationele communicatie

Digitale toegankelijkheid en inclusie Publieke en massacommunicatie

b Digitale samenwerking __E Digitaal delen
Community building

Digitale contentcreatie

Digitale contentcreatie
Digitale content integratie & heruitwerking

Copyright & licenties

Digitale vaardigheid

r— Programmeertalen

Modeleren

Programmeren p—  Software development

pr— Web development

e pp development

b Data-analyse en machine leaming

Digitale veiligheid en beveiliging r- Digltale velligheld

| M Digitale beveiliging
g EINE

Computationeel denken & ’ Digitaal concept begrip
probleemoplossen

™ | Al en softwaretoepassingen
Creatief gebruik van digitale technologie en Al |
; Hardwaregebrulk

——  [igitaal probleemoplossend vermagen

Onderwijs- en lzerpraktijk [ Digitale persoonlijke ontwikkeling

L Digitale pedagogiek




L)f’l Ull\)IIIVE}I:SIEEIT VAN AMSTERDAM /z Hogeschool van Amsterdam
Bibliothee

MEER INFORMATIE

eer | h.a.l.van.der.meer@hva.nl | +31 6 290 75 998

.
: 3

P
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B
14:00 — 14:45 Integreer Al in je les of lessenreeks

Zelf aan de slag

c 45 minuten

Beschrijf per deelonderwerp (facet van de taxonomie) en per niveau mogelijke
leeruitkomsten m.b.t. (Gen)AI die zouden kunnen/moeten worden toegevoegd of extra
geaccentueerd.

e Neem hierbij in gedachten de informatievaardigheidsopbouw over verschillende
niveaus zoals jij die binnen je instelling hanteert
e Heb je nog geen leeropbouw maar geef je bijvoorbeeld een eenmalige les, beschrijf
dan:
o De gewenste Al leeruitkomsten van deze les bij het meest passende niveau
o Of: Vul de gewenste leeruitkomsten in over verschillende niveaus zoals jij het in
de ideale situatie voor je ziet (los van praktische mogelijkheden)

N.B. Schrijf de leeruitkomsten op het hiervoor bijgeleverde formulier. Via de QR code
kun je ter inspiratie kijken naar de leeruitkomsten zoals die binnen het edubadges-
project zijn geformuleerd.

(Of via http:informationliteracy.nl - Vakinhoud - Leeruitkomsten Information literacy)

https://pixabay.com/nl/vectors/gemeenschap-team-teamwerk-mensen-3245739/
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B
16:00 — 16:30 Ontwikkel een werkvormen en/of spelelementen

1. Beschrijf op hoofdlijnen 1 mogelijke informatievaardigheidsles
(liefst een eigen les) op 1 niveau waarbij je Al integreert, gebruik
hiervoor het tweede formulier ‘TPACK learning journey map’.

2. Neem de eerder beschreven informatievaardigheidsles (liefst je
eigen les) waarin je Al integreert. Werk deze les verder uit en
bedenk werkvormen die:

Zelf aan de slag

o Effectief zijn om de informatie over te brengen
e Interessant en motiverend zijn voor de student
N.B. Gebruik je eigen creatieve brein en/of laat je

30 minuten inspireren door GenAl

https://pixabay.com/nl/vectors/gemeenschap-team-teamwerk-mensen-3245739/
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16:30 — 16:55 Discussieblok

e
\ De aanpassingen van mijn informatievaardheidsonderwijs als gevolg
van (GenAl) zullen al met al minimaal zijn.

l‘{ J . 3
d‘..h
@ v

Stelling

25 minuten

https://pixabay.com/nl/vectors/gemeenschap-team-teamwerk-mensen-3245739/
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=
16:30 — 16:55 Discussieblok

e
\ Hoe kunnen we ons informatievaardigheidsonderwijs Al-bestendig

maken?

l‘{ ¢ . B )
5 0F.
“« v Wat is hiervoor nodig?

Discussie

25 minuten

https://pixabay.com/nl/vectors/gemeenschap-team-teamwerk-mensen-3245739/
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