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Samenwerken staat centraal. 
Tussen docenten, met specialisten.
Tussen studenten vvan verschillende
faculteiten. Tussen onderwijs en onderzoek,
Tussen VU, hoger onderwijs en bedrijfsleven. 

͛

.
Gericht op innovatie in het 

onderwijs, zowel voor docenten
als studenten. Nieuwe onderwijs-
vormen, fysieke inrichting en

onderwijstools

Om nieuwe vormen van content te
creeren, delen en te gebruiken.
Met aandacht voor goede ondersteuning
en beheer. Laagdrempelige toegang tot
kennis en content voor iedereen.

LeaƌŶŝŶg ůabLŝbƌaƌǇ

CELL
CONCEPT

DŝƐƐeŵŝŶaƚŝŽŶ 
ůab

MaŬeƌƐƉaceCŽůůabŽƌaƚŝǀe

EdƵcaƚŝŽŶ

Trainings/presentatie ruimte 
(30p) 
Nieuwe manieren van 
kennisoverdracht via interactie, 
VR, agmented reality, 3D 
printing, innovatieve schermen
zorgen voor blijvende indrukken
en inzichten

Intieme overleg / instructieruimte / 
computerruime (1ϱp) 
Leren gebruiken van nieuwe
onderwijsvormen, technieken, content en 
onderwijsleermiddelen. Experts uit het 
veld van onderwijs (ook studenten!), 
onderzoek en buitenwereld delen hun
expertise. 

Technische productieruimte (ϴ-10p) 
Mogelijkheid om te experimenteren
met nieuwe vormen van content 
creatie en gebruik. Voor docenten & 
studenten

Ontdekken, experimenteren,
leren, samenwerken,
ontmoeten, inspireren. LAB
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Door samen te werken op 1
Locatie kunnen middelen optimaal
gebruikt worden.  

͛

.
Veel studenten hebben niet

zomaar toegang tot innovatieve
middelen als VR en 3D. CELL is

er voor alle studenten.

Een high profile omgeving maakt
samenwerking met derden
Makkelijker. Bundeling van
krachten intern en buiten de VU
versnelt de innovatie.      

TegeŶgaaŶ
hƵŝdŝge

ǀeƌƐŶŝƉƉeƌŝŶg

VeƌƐŶeůůeŶ ǀaŶ 
ǀeƌŶŝeƵǁŝŶg

WaaƌŽŵ ŝƐ 
CELL ŶŽdŝg͍

VeƌƐƚeƌŬeŶ ǀaŶ 
ǌŝchƚbaaƌheŝd

ŽŶdeƌǁŝũƐ
ŝŶŶŽǀaƚŝe

EeŶ
heƌŬeŶbaƌe
ƉůeŬ Žŵ ƚe 

ŽŶŵŽeƚeŶ eŶ 
ůeƌeŶ

EffŝcŝeŶƚe ŝŶǌeƚ
ǀaŶ ŵŝddeůeŶ

EeŶ ƉůeŬ ǁaaƌ
aůůe ƐƚƵdeŶƚeŶ

ǁeůŬŽŵ ǌŝũŶ

Veel inspirerende
initatieven blijven uit het 

zicht van het brede
publiek. Betere

zichtbaarheid is grotere
impact, meer hergebruik.

Er zijn diverse kleinschalige
initatieven op de campus, om impact 
te creeren is het belangrijk de 
versnippering tegen te gaan.

Een vaste plek zorgt voor een
‘thuis’. Niet elke meeting op 

een andere plek op de 
campus. Dit vergroot ook de 

kans op ongepland onmoeten
omdat je weet dat er college’s 

voor je zijn.
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Innovatieve content maken,
ervaren, presenteren, delen
Visualisatie van content met
aandacht voor opslag en ontsluiting

van (digitaal) materiaal

͛

Stuurgroep KnowVU, ICTO,
LEARN, UB, SOZ, FCO, IT voor 
visie en boring in jaarplannen.
CELL netwerk voor realisatie.

UB als eerste aanspreekpunt.

Erkende functie en rol binnen
campus & onderwijsvisie.
Aangesloten op andere labs,
Dissiminatie zorgt voor
verspreiding over de campus

RƵŝŵƚeCaŵƉƵƐ

CELL
BUILDING 

BLOCKS

LŽcaƚŝe

HaƌdǁaƌeCŽŶƚeŶƚ

SƚƵƌŝŶg

Zichtbaar voor iedereen. Optimaal
vindbaar en bereikbaar in het 

gebouw zelf en visitekaartje van 
buiten. Energie door plek dicht bij

O&O en locaties studenten: 
studieplekken, studieverenigingen

Transparant, inspirerend, flexibel
(afmeting, gebruik, geluid). Faciliteert

verwonderen, ontmoeten. Voor 
groepen tot 30 p. Ook (samen) 

studeren wordt ondersteund voor 
optimaal ruimtegebruik.  

Innoverende en inspirerende
hardware. Samenwerking IT, 

AVC, UB in beheer.
Partneren met experts (ook

vanuit research), externe
bedrijven en experts

LEARN, KnowVU, SOZ, AVC, IT, UB, Glass House
DIGITALedu//VU. Workshops, netwerkbijeenkomsten,   
demo’s    cursussen, presentaties, hackatons,
trainingen, broadcasting, gaming.
Tevens: inspirerende studyplekken.

Program-
mering

Technische demo’s, training. Blendid
course design, workshops digitale tools, 
cursussen 3D, VR, augmented reality, 
data visualisatie. Innovatie awards, 
grass root meetings, Hotspot dag van 
de wetenschap. 



BOELELAAN

ATRIUM

VŽŽƌŬeƵƌƐůŽcaƚŝe CELL
ϭe ǀeƌdŝeƉŝŶg ǀaŶ heƚ NU gebŽƵǁ
Plaatje overgenomen uit ‘plattegronden VO-ϳ’ van FCO.
Zie voor alternatieve visualisatie volgende slide

Huisvesting
studentenvereniging

Studieplaces

Zŝchƚbaaƌ ǀaŶaf
AƚƌŝƵŵ с 
ŽƉƚŝŵaůe

beŬeŶdheŝd

CŽŶŶecƚŝe ŵeƚ 
bƵŝƚeŶǁeƌeůd ͬ 

BŽeůeůaaŶ

CELL
ϭe ǀeƌdŝeƉŝŶg
NU GEBOUW

Dŝchƚ bŝũ
ŽŶdeƌǁŝũƐ eŶ 

ŽŶdeƌǌŽeŬ ŝŶců͘ 
ůabƐ NI

SƚƵdŝeƉůeŬŬeŶ
eŶ ƐƚƵdeŶƚeŶͲ

ǀeƌeŶŝgŝŶg ŝŶ de 
bƵƵƌƚ

PaƐƚ bŝũ
ŝŶŶŽǀaƚŝef

ŬaƌaŬƚeƌ NU 
gebŽƵǁ

PaƐƚ bŝũ ƉƵbůŝeŬe
ŬaƌaŬƚeƌ NU 

gebŽƵǁ

Locatie nu in 
ontwikkeling



3D printers 3ϲ0gr 
camera’s plus 
output voor 
gebruik, demo, 
stimulans

Flexibiliteit in glas: 
verschuifbare 
glazen wanden en 
privacy glas 
(dicht/transparant 
te maken)

Compacte VR opstelling voor 
gebruik in onderwijsinnovatie, 
demo’s, workshops studenten, 
presentaties open dagen, etc. 
Gekoppeld aan andere VR op 
campus en videowall

Videowall: output 
O&O, PR VU, 
presentaties, 
demo’s, scherm 
voor workshop, 
hackaton en 
eventueel zelfs 
gaming.

Compact 
servicepunt 
(UB, AVC, SOZ, 
LEARN, IT) 
deels skype

Diverse type studieplekken 
gericht op (informeel) 
samenwerken. Ook te 
gebruiken voor hackaton, 
workshop ism scherm. 

Slimme 
verlichting tbv
sfeer / type werk 
aanduiding.

Flexibiliteit in inrichting, 
hardware tbv testen, demo’s, 
instructies rond onderwijsi
nnovatie. Ook bruikbaar voor 
studenten voor samenwerken.



LEARN͕͊ 
KŶŽǁVU͕ UB͕ 
SOZ͕ IT͕  FCO͕    
edƵͬͬVU  

GůaƐƐ HŽƵƐe 
PƌŽũecƚ 

Beheeƌ
ϮϬϭϵ e͘ǀ͘

EǀeŶƚƵeůe
ƚŝũdeůŝũŬe

ƌƵŝŵƚe ǀŽŽƌ 
ƐŶeůůe Ɛƚaƌƚ

LEARN͕͊ 
KŶŽǁVU͕ UB͕ 
SOZ͕ IT͕  FCO͕ 
edƵͬͬVU  

GůaƐƐ HŽƵƐe 
PƌŽũecƚ

UŝƚǁeƌŬŝŶg
ŝŶƌŝchƚŝŶg͕ 
haƌdǁaƌe

UŝƚǁeƌŬeŶ
ƉƌŽgƌaŵͲ

ŵeƌŝŶg

VaƐƚƐƚeůůeŶ
defŝŶŝƚŝeǀe

ůŽcaƚŝe
DƌaagǀůaŬ

FŽƌŵeůe
cŽŵŵŝƚŵeŶƚ

ϮϬϭϳ

Te ŶeŵeŶ
ƐƚaƉƉeŶ

VeƌaŶŬeƌŝŶg ŝŶ 
beůeŝd͕ 

bƵdgeƚ͕ fƚe

ReaůŝƐaƚŝe
ϮϬϭϴͲϮϬϭϵ

LaŶceƌŝŶg
ϮϬϭϵ

BƵdgeƚ 
ŽŶdeƌǁŝũƐͲ

ǀeƌŶŝeƵǁŝŶg ͬ 
ICTO͍

HUIDIGE FASE


