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Ontdekken, experimenteren
leren, samenwerken,
ontmoeten, inspireren.
Intieme overleg / instructieruimte /
computerruime (15p)

Leren gebruiken van nieuwe
onderwijsvormen, technieken, content en
onderwijsleermiddelen. Experts uit het
veld van onderwijs (ook studenten!),

Om nieuwe vormen van content te ‘
creeren, delen en te gebruiken.
Met aandacht voor goede ondersteuning .
. Learning lab
en beheer. Laagdrempelige toegang tot -
) ) onderzoek en buitenwereld delen hun
kennis en content voor iedereen. expertise.
' i . o Trainings/presentatie ruimte
Gericht op innovatie in het (30p)
onderwijs, zowel voor docenten NiEmons rrE e
als studenten. Nieuwe onderwijs- kennisoverdracht via interactie,
: . VR, agmented reality, 3D
vormen, fysieke inrichting en o2 .
) printing, innovatieve schermen
onderwijstools zorgen voor blijvende indrukken
en inzichten
Samenwerken staat centraal. . ; S )
Collaborative Makerspace Technlfche.productlerwm.te (8-10p)
Tussen docenten, met specialisten. Mogelijkheid om te experimenteren
Tussen studenten vvan verschillende met nieuwe vormen van content i
: . creatie en gebruik. Voor docenten &
faculteiten. Tussen onderwijs en onderzoek,
studenten

Tussen VU, hoger onderwijs en bedrijfsleven.




Een high profile omgeving maakt
samenwerking met derden
Makkelijker. Bundeling van Versnellen van
krachten intern en buiten de VU [ \/=lda[=00 )=

versnelt de innovatie.

Tegengaan
huidige
versnippering

Veel inspirerende
101 = AL nitatieven blijven uit het

Waarom is zichtbaarheid zicht van het brede

S o publiek. Betere
CELL nodig? onderwijs zichtbaarheid is grotere

L= impact, meer hergebruik.

Een plek waar
alle studenten
welkom zijn

Een
herkenbare

Efficiente inzet
plek om te

van middelen

onmoeten en
leren




Program-
mering

Erkende functie en rol binnen
campus & onderwijsvisie.
Aangesloten op andere labs,
Dissiminatie zorgt voor

verspreiding over de campus

C E LL ichtbaar voor iedereen. Optimaal
vindbaar en bereikbaar in het

gebouw zelf en visitekaartje van

BUILDING buiten. Energie door plek dicht bij

0O&O en locaties studenten:
BLOCKS tudieplekken, studieverenigingen



Voorkeurslocatie CELL

1¢ verdieping van het NU gebouw

Plaatje overgenomen uit ‘plattegronden VO-7’ van FCO.
Zie voor alternatieve visualisatie volgende slide

BOELELAAN

Locatie nu in

Atrium =
optimale
bekendheid

Past bij publieke| C E LL

karakter NU |
gebouw le verdieping

NU GEBOUW

Past bij Studieplekken
innovatief en studenten- | = ) / [ L !
karakter NU vereniging in de g == INE !
gebouw i ATRIUM Huisvesting
studentenvereniging



Flexibiliteit in inrichting, l Compact
Slimme hardware tbv testen, demo’s, servicepunt
verlichting tbv instructies rond onderwijsi (UB, AVC, SOZ,
sfeer / type werk nnovatie. Ook bruikbaar voor . LEARN, IT)

. Service
aanduiding. studenten voor samenwerken. ! deels skype

Compacte VR opstelling voor
gebruik in onderwijsinnovatie,
demo’s, workshops studenten,
presentaties open dagen, etc.
Gekoppeld aan andere VR op
campus en videowall

Videowall: output
0&0, PR VU,
presentaties,
demo’s, scherm
voor workshop,
hackaton en
eventueel zelfs

3D printers 360gr gaming.

camera’s plus
output voor
gebruik, demo,
stimulans

Diverse type studieplekken
gericht op (informeel)
samenwerken. Ook te
gebruiken voor hackaton,
workshop ism scherm.

Flexibiliteit in glas:
verschuifbare
glazen wanden en
privacy glas
(dicht/transparant




Te nemen
stappen

KnowVU, UB,
SOz, IT, FCO, onderwijs-

edu//VU [|vernieuwing /
Glass House

Project

Formele
| commitment

Eventuele
tijdelijke
ruimte voor

snelle start |

KnowVU, UB,

Uitwerking S0z, IT, FCO,

inrichting, edu//VU |
| Glass House |~

hardware

Lancering

beleid, 2019

budget, fte

Beheer
2019 e.v.




